W ramach obchodow 70-lecia szkoty ogtaszamy "Konkurs na logo 70-lecia szkoty".

REGULAMIN KONKURSU
,»Logo 70-lecia szkoty”

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.
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>

Regulamin  okresla warunki 1 zasady konkursu na logo obchodow
siedemdziesi¢ciolecia istnienia szkoly (zwanego dalej ,,Konkursem”).

Organizatorem konkursu jest Zespot Szkot Nr 23 we Wroclawiu (zwany dalej
,Organizatorem”).

Konkurs ma charakter szkolny.

Zgloszenie uczestnictwa w Konkursie oznacza akceptacj¢ niniejszego regulaminu oraz
zobowigzanie do jego przestrzegania.

Regulamin Konkursu jest dostepny w siedzibie Organizatora, na stronie internetowe;j
szkoty oraz na profilu samorzadu uczniowskiego na facebooku.

Konkurs trwa od 20.04.2016 r. do 10.06.2016 r.

Konkurs mozna zawiesi¢, zakonczy¢ lub zmieni¢ jego zasady w kazdym czasie, po
uprzednim podaniu tego faktu do wiadomosci publicznej, z zastrzezeniem, ze zmiana
zasad Konkursu w zadnym stopniu nie wplynie na pogorszenie warunkow
uczestnictwa w Konkursie.

§ 2. CELE KONKURSU

1.

Zaangazowanie mlodziezy do tworzenia autorskich projektow z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii, rozwijanie kreatywnosci i twdrczego myslenia oraz
promocja szkoty jako srodowiska przyjaznego uczniowi.

Pozyskanie najlepszego znaku 1 identyfikacji graficznej dla cyklu imprez
jubileuszowych zwigzanych z 70-leciem szkoty.

. Logo wykorzystywane bedzie przez szkote do celow identyfikacyjnych, reklamowych,

informacyjnych, korespondencyjnych, promocyjnych Szkoty.
Formowanie wrazliwos$ci estetycznej, artystycznej oraz rozwijanie kreatywnosci.

§ 3. ZASADY UCZESTNICTWA W KONKURSIE

—
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W konkursie mogg bra¢ udziat wszyscy uczniowie naszej szkoty.

Uczestnictwo w Konkursie jest bezptatne 1 dobrowolne.

Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest opracowanie logo i ztozenie go w siedzibie
Organizatora.

Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ do Konkursu od jednej do trzech prac konkursowych.

Z dniem przystgpienia do Konkursu, Uczestnik zobowigzuje si¢ przenie$¢ na
Organizatora wszelkie autorskie prawa majatkowe i prawa pokrewne (w tym wylaczne
prawa do zezwalania na wykonywanie zaleznych praw autorskich oraz przenoszenia
praw nabytych na inne osoby), do Pracy konkursowej dostarczonej Organizatorowi
wraz z prawem do dokonywania w niej zmian oraz do nieograniczonego w czasie
korzystania i1 rozporzadzania w kraju i za granica, na polach eksploatacji okreslonych
w art. 50 Ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (
Dz. U. z 2000r. Nr 80, poz. 904 - zwanej dalej jako Ust. o Pr. Aut.) w szczegdlnos$ci



6.

10.

11.

12.

na polu eksploatacji zwigzanym z dziatalnosciag promocyjna, marketingowa
1 reklamowg, w tym prawo do:
1. wylacznego uzywania i wykorzystania utworow we wszelkiej dzialalnosci
promocyjnej reklamowej, informacyjnej i ustugowej,
2. utrwalania i zwielokrotniania utworéw wszelkimi technikami graficznymi,
3. zwielokrotniania poprzez dokonywanie zapisu utworé6w na no$nikach

elektronicznych,

4. publicznego wystawiania i wyswietlania na wszelkich imprezach otwartych 1
zamknigtych,

5. wprowadzania do obrotu, wydawania 1 rozpowszechniania materiatow
reklamowych.

6. wprowadzania do pami¢ci komputera j umieszczania w sieci Internet

7. publicznego wystawiania.
Osoby sktadajagce zgtoszenia w ramach Konkursu tym samym wyrazaja zgod¢ na
przetwarzanie przez Organizatora swoich danych osobowych wylacznie na potrzeby
Konkursu w zakresie koniecznym do prawidlowego przeprowadzenia Konkursu
(ustawa o ochronie danych osobowych z dn. 29 sierpnia 1997 roku (Dz.U. Nr 133,
poz. 833 z p6zn. zm.).
Organizator zastrzega sobie prawo do opublikowania imion, nazwisk, zdj¢é
1 informacji o Uczestnikach, a w szczeg6lnosci o zwycigzcach Konkursu.
Organizator Konkursu zapewnia poufno$¢ danych osobowych Uczestnikow (z
zastrzezeniem postanowien §3 pkt.7).
Zgloszenie pracy do konkursu jest jednoznaczne z przyjeciem warunkéw niniejszego
regulaminu i1 o$wiadczeniem, ze prace zgloszone na Konkurs zostaly wykonane
osobiscie.
Przekazanie prac konkursowych oznacza jednoczesnie, ze przekazujacy o$wiadcza, iz
nie naruszaja one praw osob trzecich, w szczegdlnosci nie naruszaja ich autorskich
praw majatkowych i osobistych. W przypadku wystgpienia przez osobg¢ trzecig z
roszczeniami wynikajagcymi z tytulu naruszenia praw okreslonych powyzej, osoba
przekazujaca zrekompensuje Organizatorowi, jako wylacznie odpowiedzialna, koszty
poniesione w zwigzku ze skierowaniem przeciwko niemu roszczen
odszkodowawczych, zwalniajagc Organizatora od wszelkich zobowigzan, jakie
powstang z tego tytutu.
Uczestnicy Konkursu wyrazaja zgode na wykorzystywanie przez Organizatora
autorskich praw osobistych do pracy konkursowej na potrzeby Konkursu, w
szczegOlnosci udzielaja pozwolenia na modyfikacje projektu logo, dokonania
koniecznych  zmian  strukturalnych, kolorystycznych 1 uzupelien oraz
rozpowszechniania utworu w takiej postaci.
Przekazanie prac konkursowych przez uczestnikow jest nieodptatne.

§ 4. FORMA PREZENTACIJI PRACY KONKURSOWEJ

1.
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Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawa¢ si¢ do rdznorodnego
wykorzystania: reklama, plakat, ulotki, materialy piSmienne, Internet, odziez, itp.
Prace mozna wykona¢ korzystajac z technik komputerowych lub recznie, dowolng
technika plastyczna.
Kazdy projekt powinien by¢ przedstawiony w jednym lub wielu kolorach.
Projekty konkursowe muszg spetnia¢ nastepujace warunki:

o Na formacie A4 nalezy przedstawi¢ znak mieszczacy si¢ w polu 15 x15cm



N

Wymagania do pracy wykonanej technikg komputerowa:

o Projekt wykonany technika komputerowa powinien by¢ ztozony na no$niku
magnetycznym (ptyta CD, DVD).

o Projekty moga by¢ wykonane w dowolnej technice, jednak z uwagi na ich
przeznaczenie, autor powinien zadba¢ o to, by znak byt tatwy w reprodukcji i
umozliwial elektroniczny zapis w rdznych formatach oraz mozliwo$¢
przeskalowania.

o Akceptowane rozszerzenia plikoéw konkursowych to: .eps, .cdr, .jpg, .tiff,
.bmp, .gif. .png, .psd, .xcf

W swej tresci projekt nie moze zawieraé elementow obrazliwych.
Logo winno charakteryzowac¢ si¢ nastgpujacymi cechami

o by¢ czytelne i fatwe do zapamigtania,

o by¢ tatwo identyfikowane dla naszej szkoty,

o wzbudza¢ pozytywne emocje dorostych oraz mtodziezy,

Prace nalezy sktada¢ w estetycznej formie, w kopercie opatrzonej hastem (,,Konkurs
na logo szkoty”), w ktorej uczestnik podaje:

o 1imig¢ i nazwisko,

o Kklasg,

o plyte z nagrang praca jezeli jest ona wykonana technika komputerowa w
oryginalnym formacie oraz skompresowany do formatu JPG wraz z nazwag
programu oraz jego wersja, w ktorym projekt zostal wykonany

§ 5. KOMISJA KONKURSU

1.
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Organizator Konkursu powotuje Komisje Konkursu, ktéra sprawuje nadzor
organizacyjny 1 merytoryczny nad jego przebiegiem. Komisja Konkursu opracowuje
Regulamin Konkursu i okresla przebieg Konkursu.

Siedzibg Komisji Konkursu jest Zespdt Szkot Nr 23 we Wroctawiu.

Komisja Konkursu ustala kryteria oceny i tryb oceniania.

Komisja Konkursu czuwa nad poprawnoscig przebiegu Konkursu.

§ 6. PRZEBIEG KONKURSU

1.
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Konkurs polega na przygotowaniu projektu logo zwigzanego ze 70-leciem szkoty,
zwanego w Regulaminie pracg konkursow3.
Uczestnicy konkursu moga pracowa¢ samodzielnie lub w grupach 2 - 3 osobowych.
Logo moze by¢ wykonany recznie lub dowolng technikg komputerows.
Prace wraz z formularzem zgloszeniowym zostaja ztozone w sekretariacie szkoty do
10.06.2016 r.
Prace konkursowe begda oceniane przez Komisje Konkursu.
Organizator wybierze trzy najlepsze prace konkursowe przyznajgc im I, II, 1 III
miejsce.
Wyniki koncowe zostang podane 18.06.2016 r. i zostang opublikowane na stronie
internetowej szkoty oraz profilu samorzadu uczniowskiego na facebooku.
Kryteria oceny prac konkursowych:

1. zgodno$¢ projektu z tematem konkursu i danymi naszej szkoty,

2. oryginalno$¢ znaku, tatwo$¢ zapamigtywania,

3. czytelno$¢ i1 funkcjonalno$¢ projektu,

4. nowatorstwo w podejsciu do tematu,



5. umiejetnos¢ taczenia tradycji z nowoczesnoscia,
6. estetyka wykonania projektu.
9. Dla zwyciezcow przewidziane sa atrakcyjne nagrody. Fundatorem nagrod bedzie
Rada Rodzicow Zespolu Szkot Nr 23 we Wrocltawiu.
10. Nagroda za I miejsce bedzie 100 zl kupon do Empiku/Media Markt, za kolejne
miejsca kupon 50 zt do Empik/Saturn/Media Expert, itp.
11. Wszyscy uczestnicy otrzymaja 50 dodatnich punktoéw do oceny z zachowania.

§ 7. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Odpowiedzialnos$¢ za tresci konkursowe ponoszg ich autorzy.

2. Organizator moze wykluczy¢ z Konkursu Uczestnika za naruszenie przez niego zasad
niniejszego Regulaminu.

3. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyduje Komitet
Organizacyjny Konkursu.



