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Przedmiot: Informatyka

Temat: PROGRAMOWANIE W JEZYKU JAVA

Celem zaje¢ jest nabycie przez uczestnikow wiedzy 1 umiejetnosci dotyczacych programowania
inteligentnych kognitywnych programéw agentowych w jezyku Java. Programy te moga by¢
wykorzystane w systemach informatycznych wspomagajacych zarzadzanie. Funkcjonowanie technologii
kognitywnych zblizone jest do funkcjonowania ludzkiego umystu. Agent kognitywny potrafi analizowac
znaczenie zjawisk zachodzacych w otoczeniu, analizuje dane, wycigga wnioski i uczy si¢ na podstawie
doswiadczenia.

Zajecia prowadzone begda w laboratoriach komputerowych 2z wykorzystaniem $rodowiska
programistycznego Eclipse.

Zajecia prowadzone beda w formie laboratoriow (gldwnym zadaniem uczestnikéw bedzie tworzenie kodu
programowego) wspomaganych wykladem (prezentacja multimedialna) oraz dyskusjami i1 analiza

przypadkow praktycznych dotyczacych wspomagania decyzji biznesowych.

Liczba godzin — 96.
Liczba os6b w grupie: 15.

Zajecia: 1 grupa w srody godz. 16.00-18.30, 2 erupa w soboty godz. 8.00 do 11.30.

Prowadzacy: dr hab. inz. Marcin Hernes, prof. UEW, dr hab. Andrzej Dudek, prof. UEW, dr inz. Piotr
Tutak, mgr inz. Kateryna Czerniachowska

Program kursu obejmuje nastgpujace zagadnienia:

Temat zajeé

e omowienie celu i zakresu zajec i przeprowadzenie pre-testow.

e przedstawienie podstawowych informacji dotyczacych programowania w jezyku Java (paradygmat obiektowy) i
technologii kognitywnych.

e instalacja srodowiska Eclipse o omowienie jego podstawowych funkcji.

o funkcje zaawansowane srodowiska Eclipse

* pojecia klasy, metody i obiektu,

e typy danych,

e stale i zmienne,

e operatory matematyczne i logiczne,

e C¢wiczenia praktyczne (tworzenie kodu programowego dotyczacego omawianych zagadnien).

e instrukcje sterujace,
e petle.
e (¢wiczenia praktyczne (tworzenie kodu programowego dotyczgcego omawianych zagadnien).

e dziedziczenie,
e przykrywanie i przecigzenia metod,
e (¢wiczenia praktyczne (tworzenie kodu programowego dotyczacego omawianych zagadnien).

* wyjatki,

Trzecia Misja Uniwersytetu Ekonomicznego we Uniwersytet Ekonomiczny
Wroctawiu dla dzieci i mtodziezy we Wroctawiu

POWR.03.01.00-00-T223/18-00



Unia Europejska
0zZwoju Europejski Fundusz Spoteczny

Fundusze Uniwersytet Ekonomiczny 8
Europejskie we Wroctawiu

Wiedza Edukacja Rozwoj

interfejsy.
¢wiczenia praktyczne (tworzenie kodu programowego dotyczacego omawianych zagadnien).

tworzenie bazy danych,
metody potaczenia aplikacji z bazg danych (JDBC),
Cwiczenia praktyczne (tworzenie kodu programowego dotyczacego omawianych zagadnien).

obstluga graficznego interfejsu uzytkownika,
¢wiczenia praktyczne (tworzenie kodu programowego dotyczacego omawianych zagadnien).

architektura inteligentnego kognitywnego programu agentowego,
pamigc¢ robocza,

globalna pamigé

robocza, pamig¢

sensoryczna,

pamig¢ percepcyjna,

pamig¢ epizodyczna,

pamig¢ deklaratywna,

pamig¢ sensoryczno-motoryczna,

modut selekcji dziatan,

modut biezgcej $wiadomosci, pamig¢ przestrzenna

zasada funkcjonowania inteligentnego kognitywnego programu agentowego w cyklu kognitywnym
rodzaje uczenia si¢ (uczenie percepcyjne, epizodyczne, proceduralne i Swiadome).

Instalacja architektury inteligentnego kognitywnego programu agentowego w $srodowisku Eclipse
konfigurowanie zadan w architekturze inteligentnego kognitywnego programu agentowego (¢wiczenia
praktyczne).

implementacja zadan w architekturze inteligentnego kognitywnego programu agentowego — przesytanie
wiadomosci, potaczenie ze zrodtem danych notowan papieréw wartosciowych, zadania wykonywane w
sposob ciagly i cykliczny (¢wiczenia praktyczne).

implementacja zadan w architekturze inteligentnego kognitywnego programu agentowego — przetwarzanie
danych i zapis w bazie danych, zadania wykonywane w sposob ciagly i cykliczny (¢wiczenia praktyczne).

realizacja prototypow inteligentnych - kognitywnych programow agentowych funkcjonujacych w
rozwigzaniach praktycznych - prototypy agentow, wspomagania decyzji inwestycyjnych na Gietdzie Papierow
Warto$ciowych, poprzez generowanie decyzji kupna/sprzedazy (¢wiczenia praktyczne).

realizacja prototypow inteligentnych - kognitywnych programéw agentowych funkcjonujacych w
rozwigzaniach praktycznych - prototypy agentoéw, wspomagania decyzji inwestycyjnych na Gieldzie
Papierow Warto$ciowych, poprzez generowanie decyzji kupna/sprzedazy (¢wiczenia praktyczne).

realizacja prototypow inteligentnych - kognitywnych programow agentowych funkcjonujacych w
rozwigzaniach praktycznych - prototypy agentéw, analiza opinii klientow o produktach - wydzwick opinii
(¢wiczenia praktyczne).
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o realizacja prototypow inteligentnych - kognitywnych programow agentowych funkcjonujacych w
rozwigzaniach praktycznych - prototypy agentdw, analiza opinii klientow o produktach - wydzwigk opinii
(¢wiczenia praktyczne).

e analiza danych dotyczacych wynikow funkcjonowania opracowanych prototypow.
e przeprowadzenie post-testow.

e podsumowanie zajec.

96

Efektami szkolenia beda:
1. Pozyskanie wiedzy, umiejetnos$ci i doswiadczenia z zakresu programowania w jezyku Java w
odniesieniu do rozwigzan praktycznych.
2. Zapoznanie si¢ z technologiami inteligentnymi, w szczegdlnosci kognitywnymi programami
agentowymi.
3. Wykorzystanie j¢zyka Java w implementacji technologii kognitywnych.
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