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Warsztaty i gry biznesowe

1. Warsztaty dziennikarskie (10 godz.)

Warsztaty mogg by¢ realizowane zaréwno w siedzibie Wyzszej Szkoty Bankowej we Wroctawiu jak
i w szkole, do ktérej uczeszczajg uczniowie (szkoty spoza Wroctawia — w zaleznosci od mozliwosci
wyktadowcéw). W razie konieczno$ci powodowanej obostrzeniami sanitarnymi, zajecia mogg odbywad
sie w trybie online.

Zakres merytoryczny warsztatow

e Redakcja prasowa od srodka — stanowiska, role, funkcje.

e 7rédta informacji. Skad czerpaé wiarygodne dane?

e Etykairzetelnos¢ w pracy dziennikarza.

e Omowienie rédznych gatunkdéw dziennikarskich, m.in. felieton, wywiad, reportaz, notka
prasowa.

e Dziennikarstwo internetowe — specyfika.

e Zasady tworzenia artykutéw promocyjnych.

e Elementy graficzne w gazecie - réznorodnos¢ zasady doboru i podpisu.

Efekty ksztatcenia i korzysci dla uczestnika

e Zna podstawowe pojecia zwigzane z dziennikarstwem (dziennikarz, kolegium redakcyjne,
sekretarz redakcji, redaktor naczelny, opinia publiczna, warsztat dziennikarski, srodki
masowego przekazu).

e Rozrdznia poszczegdlne gatunki informacyjne i publicystyczne stosowane w dziennikarstwie.

e Potrafi wskaza¢ cechy uwazane za wtasciwe w pracy dziennikarza (m.in. bezstronnos¢,
dazenie do prawdy, uczciwosé, rzetelnosé, poszanowanie prawa).

e Potrafi wskazad i klasyfikowac Zrddta informacji dziennikarskiej (agencje informacyjne,
archiwa, autopsja, informatorzy, serwisy, przedstawiciele instytucji publicznych i.in).

e Zna pojecia zwigzane z kompozycja tekstu (tytut, nadtytut, podtytut, lead, akapit opisowy,
argumentujacy, podsumowanie).

e Potrafi zredagowac prostg notke prasowa.

e Zna tytuty najpopularniejszych polskich gazet i portali informacyjnych.
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2. Warsztaty z robotyki (I etap 16 godz. + Il etap 24 godz.)

Warsztaty moga by¢ realizowane zaréwno w siedzibie Wyzszej Szkoty Bankowej we Wroctawiu jak
i w szkole, do ktérej uczeszczajg uczniowie (szkoty spoza Wroctawia — w zaleznosci od mozliwosci
wyktadowcéw).

Zakres merytoryczny warsztatow

Etap |

e Objasnienie podstawowych poje¢ z matematyki i fizyki.

e Zapoznanie z zasadami dynamiki Newtona oraz zasadami zachowania energii i pedu.
e Poznanie budowy i funkcjonalnosci robota, sterowanie robotem.

e Woyznaczanie ruchliwosci robota i opisu kinematycznego.

e Sterowanie diodami RGB (smd) i tht, wyswietlanie napiséw na matrycy diod smd.

e Objasnianie kodéw w systemie dwéjkowym (bin) i szesnastkowym (hex).

e Programowanie barw w diodach LED RGB.

e Tworzenie programow w jezykach C++ i Arduino C.

e Objasnienia funkcji trygonometrycznych i wektoréw wspotrzednych.

e Kompilacja kodéw zrédtowych, sterowanie ruchem robota przy wykorzystaniu czujnikéw
Sledzenia czarnej linii i wykrywania odlegtosci od przeszkody.

e Sterowanie robotem przy pokonywaniu tras labiryntu i Sciezek na planszach edukacyjnych.

Efekty ksztatcenia i korzysci dla uczestnika

o Zdobedzie podstawowaq wiedze z zakresu budowania, programowania i sterowania robotami

e Warsztaty rozwijajg kreatywno$é¢, wyobraznie przestrzenna, zdolnosé myslenia przyczynowo -
skutkowego, umiejetnos¢ pracy zespotowej, ksztattuja intuicje techniczng.

e Moga by¢ wstepem do dalszej edukacji w zakresie robotyki i automatyzacji.
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Nagrody

e Na zakonczenie Il etapu, wyrdzniajacy sie zaangazowaniem uczestnicy otrzymajg na wiasnosc
zestawy robotyczne, na ktérych pracowali podczas warsztatow.

e Nagroda dla najlepszego uczestnika warsztatéw — Zestaw typu FORBOT do nauki podstaw
kursu Arduino.

3. Wydruk 3D i formatowanie (10 godz.)

Warsztaty mogg by¢ realizowane zaréwno w siedzibie Wyzszej Szkoty Bankowej we Wroctawiu jak i
w szkole, do ktdrej uczeszczajg uczniowie (szkoty spoza Wroctawia — w zaleznosci od mozliwosci
wyktadowcéw).

Zakres merytoryczny warsztatow

e Omoéwienie réznych technologii druku 3D.

e Podstawy modelowania 3D.

e Podstawy przygotowania modelu do wydruku
(obstuga programu typu Slicer).

e Pobieranie gotowych obiektéw 3D.

o Dobdr whasciwych materiatéw do réznych typow
wydruku.

Efekty ksztatcenia i korzysci dla uczestnika

e Zna gtéwne typy technologii przyrostowej i rdznice miedzy nimi.

e Znarodzaje materiatéw uzywanych w wydruku 3D.

e Umie obstuzy¢ drukarke 3D.

e Potrafi samodzielnie zaprojektowac¢ model do wydruku 3D.

e Potrafi przygotowac projekt pod wydruk.

e Zaprojektowane i wydrukowane przez siebie elementy, uczestnicy mogg zabra¢ do domu.

4. Komunikacja w zespole — gry biznesowe (10 godz.)

Warsztaty mogg by¢ realizowane zaréwno w siedzibie Wyzszej Szkoty Bankowej we Wroctawiu jak
i w szkole, do ktorej uczeszczajg uczniowie (szkoty spoza Wroctawia — w zaleznosci od mozliwosci
wyktadowcéw). W razie koniecznosci powodowanej obostrzeniami sanitarnymi, zajecia mogg odbywac
sie w trybie online (w tym wypadku narzedzia wykorzystywane w trakcie zaje¢ bedg dostosowane do
pracy zdalnej).
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Zakres merytoryczny warsztatow

e Kiedy grupa zaczyna by¢ zespotem? Relacje w zespole, poczucie przynaleznosci, zaufanie.
e Stowa majg znaczenie. Zasady skutecznej komunikacji.

e Rozumienie swojej roli w zespole. Kim jestem? Co wnosze do zespotu? Czego potrzebuje?
e Jak rozwija¢ wspdlne wartosci grupowe?

e Rola mowy ciata w komunikacji interpersonalnej.

e Jak sktoni¢ odbiorce do stuchania? Techniki aktywnego stuchania.

e Oko w oko z konfliktem. Jasne i ciemne strony konfliktéw w zespotach.

e Jak komunikowac trudne informacje? Zasady prowadzenia trudnych rozmoéw.

e Udzielanie konstruktywnej informacji zwrotnej.

Narzedzia
Gry, symulacje, case studies, elementy dramy.
Efekty ksztatcenia i korzysci dla uczestnika

e Doskonalenie kompetencji komunikacyjnych niezbednych w zyciu codziennym, w szkole oraz
na rynku pracy.

e Zrozumie wartosc¢ i znaczenie pracy zespotowej opartej na efektywnej komunikacji.

e Pozna i bedzie umiat stosowac narzedzia utatwiajgce skuteczng komunikacje w zespole.

e Potrafi zidentyfikowaé i skutecznie minimalizowa¢ wptyw barier komunikacyjnych w
efektywnym porozumieniu.

e Pozna techniki komunikacyjne utatwiajgce zarzadzanie emocjami, takze w sytuacjach
konfliktowych.
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Zajecia dodatkowe budujace kompetencje spoleczne

Warsztaty moga by¢ realizowane zaréwno w siedzibie Wyzszej Szkoty Bankowej we Wroctawiu jak
i w szkole, do ktdrej uczeszczajg uczniowie (szkoty spoza Wroctawia — w zaleznosci od mozliwosci
wyktadowcdw). W razie koniecznosci powodowanej obostrzeniami sanitarnymi, zajecia moga odbywac
sie w trybie online (w tym wypadku narzedzia wykorzystywane w trakcie zaje¢ bedg dostosowane do
pracy zdalnej).

1. Psychologia zachowan konsumenckich (8 godz.)
Zakres merytoryczny warsztatow

e Jak powstaje wiedza konsumenta? Zrédta informacji zakupowych.

e Jak ksztattuja sie postawy, ktére wptywajg na wybory zyciowe i konsumenckie?
e Czy naprawde dokonujemy racjonalnych wyboréw?

e Rodzaje zachowan konsumenckich i ich psychologiczne aspekty.

e  Warunkowanie ewaluatywne i doswiadczanie produktu.

e Psychologiczne mechanizmy reklamy.

e Markaijej rozszerzenia w swiadomosci konsumentéw.

Efekty ksztatcenia i korzysci dla uczestnika

e Bedzie umiat opisaé i wyjasni¢ mechanizmy funkcjonowania cztowieka na rynku produktéw
i ustug.

e Bedzie znat czynniki wptywajace na decyzje zakupowe i prowadzace do uzalezniania
od zakupow.

e Nabedzie umiejetnos¢ krytycznego oceniania zachowan konsumenckich.

Narzedzia

e Mini wyktad, dyskusja, case studies

1. Automotywacja i zarzgdzanie sobg w czasie (8 godz.)
Zakres merytoryczny warsztatow

e Rozpoznawanie swoich talentow.
e Jak wyznaczac cele, ktdre bedziemy chcieli zrealizowac.
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e Zrédfa konfliktdéw motywacyjnych, praca z przekonaniami.

e Techniki automotywacyjne, czyli co robié, zeby chciato sie chcieé.

e Ksztattowanie postaw nastawionych na rozwigzanie, zamiast na problem.
e Samoorganizacja jako czynnik motywujacy.

e Identyfikacja , pozeraczy czasu” i jak je eliminowac.

e Narzedzia wspierajace zarzadzanie sobg w czasie.

Efekty ksztatcenia i korzysci dla uczestnika

e Potrafi wskazaé potencjalne zrddta konfliktéw motywacyjnych.

e Poznanie narzedzi wspierajgcych ksztattowanie poczucia pewnosci siebie, odpowiedzialnosci,
skutecznosci dziatania.

o Zwiekszenie Swiadomosci dotyczgcej celéw, wartosci, mechanizmdéw wtasnego dziatania.

e Potrafi planowac zadania wlasne i efektywnie wykorzystywaé czas przeznaczony na
wykonanie swoich obowigzkdéw.

Narzedzia
e Mini wykfad, warsztat, dyskusja

2. Organizacja eventow (8 godz.)

Zakres merytoryczny warsztatow

Rodzaje eventdéw. Jakie cele mogg realizowad poszczegdlne typy eventéw?

Ogdlne zasady organizacji i bezpieczenstwo eventéw masowych.
e Tworzenie scenariusza i harmonogramu eventu.
Jak poprawnie skalkulowa¢ koszty organizowanego wydarzenia?

Podstawy promocji eventow.
e  Wykorzystywanie wizerunku uczestnikdw wydarzen.
e Najczesciej popetniane btedy przy organizacji eventéw.

Efekty ksztatcenia i korzysci dla uczestnika

e Nabycie wiedzy zwigzanej z organizacjg wydarzen
e Pobudzenie kreatywnosci i samodzielnosci dziatania
e Doskonalenie umiejetnosci pracy w zespole

Narzedzia
e Mini wykfad, warsztat
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3. Problem Solving (8 godz.)

Zakres merytoryczny warsztatow

e |dentyfikowanie problemdw,
okreslanie priorytetow.

e Standardowe narzedzia do
rozwigzywania problemoéw (m.in.
burza mdzgdw, 5 why, diagram
Ishikawy, diagram Pareto).

e Kreatywne narzedzia rozwigzywania
problemdéw (m.in. 6 kapeluszy,
technika Walta Disneya, mapa
mysli).

e Team Problem Solving

To zdjecie, licencja: CC BY-SA, autor: nn

Efekty ksztatfcenia i korzysci dla uczestnika

e Umiejetnos¢ identyfikacji zrédtowych przyczyn problemu.

e Nabycie umiejetnosci rozwigzywania probleméw i doskonalenia codziennej pracy.

e Dostrzezenie, ze ten sam problem mozna rozwigzywac z wykorzystaniem réznych metod.
e Podniesienie poziomu pewnosci siebie, rozwdj kreatywnosci.

e Umiejetnosc zespotowego rozwigzywania problemow.

Narzedzia
e  Mini wyktad, warsztat, case studies

4. Sztuka autoprezentacji i wystgpien publicznych (8 godz.)

Zakres merytoryczny warsztatow

Jak zrobi¢ dobre pierwsze wrazenie?

Rola wizerunku w wystgpieniach publicznych.

Jezyk ciata w wystgpieniach publicznych.

Rola gtosu, techniki pracy z gtosem.

Rozpoznawanie wtasnych stabych i mocnych stron.

Zewnetrzne i wewnetrzne bariery komunikacyjne.

Sposoby wzbudzania zainteresowania wsrdd audytorium.

Metody radzenia sobie z trema i stresem w sytuacji wystapien publicznych.
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Efekty ksztatcenia i korzysci dla uczestnika

e Nabedzie wiedze o sposobach budowania wtasnego wizerunku w oparciu o swoje talenty i
umiejetnosci.

e Nabycie umiejetnosci wzbudzania zainteresowania stuchaczy i nawigzania dobrego kontaktu
z grupa.

e Rozwijanie umiejetnosci radzenia sobie z trudnymi sytuacjami i emocjami.

e Rozwiniecie potencjatu dobrego mowcy.

Narzedzia

e  Mini wyktad, warsztat
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Egzamin jezykowy TOEFL® Junior

Czym jest TOEFL® Junior ? Korzysci dla uczestnikow

e TOEFL ®Junior to miedzynarodowy e Test pozwala oceni¢ akademicka i spoleczng znajomos$¢
certyfikat z jezyka angielskiego jezyka angielskiego uczniow.
poswiadczajacy znajomosc¢ jezyka w e Wspiera indywidualne cele edukacyjne w doskonaleniu
konteks$cie srodowiska szkolnego i zycia znajomosci jezyka angielskiego .
codziennego. e Uczniowie otrzymujg informacje o aktualnych

e Certyfikat wydawany jest przez ETS Global
— wydziat amerykanskiej organizacji
Educational Testing Service, bedacej
Swiatowym liderem w zakresie badan
edukacyjnych oraz tworzenia narzedzi
oceniajacych kompetencje jezykowe.

e Test TOEFL® Junior przeznaczony jest dla
mlodziezy szkolnej znajdujacej sie na
poziomie kompetencji jezykowej miedzy A
2 (podstawowy) a B2 ($redni wyzszy).

kompetencjach jezykowych w odniesieniu do
powszechnie akceptowanego standardu jezykowego.
e Wzbogacenie indywidualnego portfolio ucznia o
miedzynarodowy certyfikat jezykowy.
e Egzamin bez zbednego stresu — nie mozna go “obla¢”.
e Oszczednos¢ pieniedzy — na wolnym rynku egzamin
kosztuje kilkaset zlotych.

Jak zglosic grupe ?

Jak przeblega egzamln? e Zgloszenia przesylane sa za poSrednictwem nauczyciela w

formie tabeli (wzor na stronie internetowej

www.projekty.wsb.wroclaw/TOEFL_Junior) na adres

mailowy aneta.nowicka@wsb.wroclaw.pl. Uczen nie ma

mozliwo$ci samodzielnego zapisania sie na egzamin.

e W temacie wiadomoSci prosimy wpisaé ,,Zapisy TOEFL
Junior” i nazwe szkoly.

¢ W dniu egzaminu nauczyciel dostarcza do WSB
podpisane przez rodzicow lub opiekunéw prawnych
deklaracje uczestnictwa wraz z formularzami zgody dla

Egzamin sklada sie z 3 czesci, kazda zawiera 42
pytania:

e Listening Comprehension — sprawdza
rozumienie ze shuchu zr6znicowanych tekstow
osadzonych w kontekscie szkolnym.

e Language Form and Meaning — sprawdza
znajomo$¢ struktur gramatycznych i

stownictwa.

Reading Comprehension — ocenia
umiejetno$¢ czytania ze zrozumieniem
tekstow w kontekscie nauki szkolnej ( z
zakresu sztuki, nauki, zagadnien spolecznych)
a takze pozaszkolnej (korespondencja,
reklamy, broszury).

Laczny czas testowania wynosi ok. 110 minut.

0sOb ponizej 18 roku zycia (wersja anglojezyczna i
polskojezyczna). Osoby peloletnie podpisuja deklaracje
osobiscie.

Wszystkie niezbedne dokumenty dostepne bedg przed

kolejng edycjg na stronie :
www.projekty.wsb.wroclaw.pl/TOEFL_Junior
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Zajecia dodatkowe budujace kompetencje ekonomiczne

Warsztaty mogg by¢ realizowane zaréwno w siedzibie Wyzszej Szkoty Bankowej we Wroctawiu
jak i w szkole, do ktérej uczeszczajg uczniowie (szkoty spoza Wroctawia — w zaleznosci od mozliwosci
wyktadowcdw). W razie koniecznosci powodowanej obostrzeniami sanitarnymi, zajecia moga
odbywac sie w trybie online (w tym wypadku narzedzia wykorzystywane w trakcie zaje¢ beda
dostosowane do pracy zdalnej).

1. Podstawy rachunkowosci (16 godz.)

Zakres merytoryczny warsztatow

e Rachunkowosé finansowa matych i Srednich przedsiebiorstw, podstawowe pojecia z obszaru
ksiegowosci

e Dziatalnosé gospodarcza

e Rodzaje dziatalnosci gospodarczej

e Majatek — pojecie aktywow

e Operacje gospodarcze

e Dowody ksiegowe

e Ksiegi rachunkowe

e Ewidencja podstawowych operacji bilansowych

e Zasady ustalania wyniku finansowego

e Sprawozdanie finansowe

e Ocena efektywnosci inwestycji MSP

e Pozyskiwanie funduszy ze Zzrédet zewnetrznych

Efekty ksztatcenia i korzysci dla uczestnika

Zna podstawowe pojecia z zakresu prawa handlowego oraz podatkowego
e Rozumie znaczenie sprawozdawczosci finansowej
Zna zrédta finansowania réznych przedsiewzieé gospodarczych

Dla planujacych studia zwigzane z obszarem ekonomii, finanséw czy zarzadzania, jak réwniez
myslacych o wtasnej dziatalnosci w przysztosci — solidne przygotowanie do dalszej kariery

2. Podstawy przedsiebiorczosci (16 godz.)

Zakres merytoryczny warsztatow

e Czym jest przedsiebiorczos¢?
e Sposoby definiowania i rodzaje przedsiebiorczosci.
e Czynniki psychologiczne w procesie przedsiebiorczym.
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Jakie cechy powinien posiadac skuteczny przedsiebiorca?
Jak dziata gospodarka?

Jak gospodarowaé finansami osobistymi?

Jak sie odnalezé na rynku pracy?

Jak zaktada sie wtasne przedsiebiorstwo?

Efekty ksztafcenia i korzysci dla uczestnika

Bedzie rozumiat podstawowe mechanizmy funkcjonowania gospodarki rynkowej.
Pozna podstawowe zasady funkcjonowania wspdtczesnych przedsiebiorstw.
Przygotowanie do racjonalnego zarzadzania finansami osobistymi.

Poznanie wyzwan zwigzanych z prowadzeniem dziatalnosci gospodarczej.

Narzedzia

Mini wyktad, dyskusje

3. Spoteczna odpowiedzialnos¢ biznesu (8 godz.)

Zakres merytoryczny warsztatow

Podstawy zasad odpowiedzialnosci w organizacji. Pojecie spotecznej odpowiedzialnosci
przedsiebiorstw.

Etyka w biznesie i podejscie do odpowiedzialnosci

Miejsce spotecznej odpowiedzialnosci w dziataniach przedsiebiorstw

Strategia spotecznej odpowiedzialnosci - korzysci z wdrazania idei.

Zréwnowazony rozwdj a spoteczna odpowiedzialnosé.

Idea zarzadzania przez wartosci

Przywddcy wspodtczesnej etyki w biznesie — przyktady dobrych praktyk

Efekty ksztatcenia i korzysci dla uczestnika

Zna pojecia z zakresu spotecznej odpowiedzialnosci biznesu oraz zasady tworzenia i
rozwijania przedsiebiorczosci z uwzglednieniem zasad etyki kluczowe obszary koncepcji
spotecznej odpowiedzialnosci(ekonomiczne, finansowe, spoteczne, prawne, etyczne,
ekologiczne).

Potrafi analizowac i ocenia¢ odpowiedzialno$¢ w wybranych aspektach prowadzenia
dziatalnosci gospodarczej przedsiebiorstw.

Rozumie pojecie dylematow etycznych w kontekscie rozwoju zawodowego i spotecznego.

Narzedzia
Mini wyktad, dyskusja, case studies
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1. Animacje (tworzenie), edycja filméw z wykorzystaniem Adobe After Effects oraz
Adobe Premiere oraz kamery (10 godz.)

Warsztaty realizowane w siedzibie Wyzszej Szkoty Bankowej we Wroctawiu.

Zakres merytoryczny warsztatow

e Nauka podstawowych funkcjonalnosci Adobe After Effects — oprogramowania do tworzenia

efektédw wizualnych i grafiki animowane;j.

Tworzenie krotkich animac;ji GIF.

Tworzenie animacji tzw. Intro/Outro do filmow.

Tworzenie efektow do filméw (np. przewijane paski z informacjami).

Nauka podstawowych funkcjonalnosci Adobe Premiere - oprogramowania do montazu

nieliniowego dla filmowcow, nadawcéw telewizyjnych i dziennikarzy.

e Obrdbka nagranych materiatéw przy uzyciu Adobe Premiere (m.in. sposoby prowadzenia
narracji, ciecie, trymowanie, color grading, rozmycia, praca na klatkach kluczowych)

e Adobe Audition - podstawowy zakres dziatania programu do obrébki dZzwieku (odszumianie,
redukcja szuméw).

e Tworzenie dzwiekdw do filméw i animacji oraz dobieranie i naktadanie efektéw na nie wraz
z zastosowaniem dzwieku stereo i mono.

Efekty ksztatcenia i korzysci dla uczestnika

e 7na podstawowe funkcjonalnosci programéw Adobe After Effects oraz Adobe Premiere
e Potrafi stworzy¢ proste grafiki animowane.

2. Kreacja artystyczna w fotografii (10 godz.)

Warsztaty realizowane w siedzibie Wyzszej Szkoty Bankowej we Wroctawiu.

Zakres merytoryczny warsztatow

e  Krotki zarys poczatkdw fotografii. Miejsce fotografii analogowej wsrdd sztuk wizualnych.
e Rodzaje fotografii i ich specyfika.

e Kreacja w fotografii - perspektywa, kadrowanie, $wiatto.

e Kompozycja w fotografii.

e Fotografia portretowa - samodzielna praca uczestnikdéw na podstawie zdobytej wiedzy
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Efekty ksztatcenia i korzysci dla uczestnika

3.

Zna podstawowe pojecia zwigzane z fotografig (m.in. ogniskowa, migawka, przystona, 1SO,
czas naswietlania, aberracja chromatyczna, filtr UV, lustrzanka, obiektyw szerokokatny,
statyw, blenda).

Potrafi okresli¢ roznice miedzy fotografig zawodowa i artystyczna.

Potrafi dobrac oswietlenie kadru w zaleznosci od zaktadanego efektu.

Zna podstawy prawidtowego kadrowania zdjeé i stosuje je Swiadomie.

Kreacja filmowa, montaz i kreacja materiatu filmowego (10 godz.)

Warsztaty realizowane w siedzibie Wyzszej Szkoty Bankowej we Wroctawiu.

Zakres merytoryczny warsztatow

Podstawowe pojecia filmowe, role na planie filmowym, zasady krecenia filmdw.

Sposoby kreowania wizerunku w filmie.

Jak stworzy¢ prosty scenariusz filmu kréotkometrazowego?

Kryteria oceny ujec filmowych.

Podstawy montazu filmu — poznanie narzedzi i warsztatu pracy montazysty.

Przebiegi montazowe w filmie. Uktadanie ciggu montazowego.

Podczas warsztatéw uczestnicy tworzg wtasny scenariusz do mini etiudy filmowej opartej na
swoim autorskim pomysle, z pomocg prowadzgcego warsztaty krecg sceny ze swoim udziatem,
tworzac surowy materiat filmowy, z ktérego nastepnie stworzg wtasng filmowa scenke.

Efekty ksztatcenia i korzysci dla uczestnika

Zna podstawowe role na planie filmowym (rezyser, kierownik planu, operator, scenograf,
dzwiekowiec, rekwizytor, oSwietleniowiec), pojecia filmowe (m.in. kadr, ujecie, scena, plan
filmowy), podstawy realizacji scenek fabularnych - poczynajac od scenariusza, poprzez
scenopis, realizacje, az do montazu.

Potrafi zaplanowac¢ przebieg sceny filmowej.

Potrafi zmontowac krétka scenke filmowa z podktadem muzycznym.

Potrafi wspétpracowad w grupie.
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4. Warsztaty prowadzone z wykorzystaniem aplikacji VR (5 godz.)

Warsztaty realizowane w siedzibie Wyzszej Szkoty Bankowej we Wroctawiu.

Zakres merytoryczny warsztatow

e Poznanie zasad bezpieczenstwa przebywania w wirtualnej rzeczywistosci
e Do czego wykorzystuje sie technologie VR?
e Dwie aplikacje mobilne VR do wyboru: geografia i geometria.

Krdtki opis aplikacji

Geometria - aplikacja zawiera 30 zaimplementowanych zagadek. Kazda z nich - od najtatwiejszej do
najbardziej wymagajgcej - opiera sie na systemie tworzenia figur (w formie kluczy), ktére pasujg do
odpowiednich otwordw. Uzytkownik sktada je, uzywajgc kontroleréw do swobodnej manipulacji i
taczenia bryt. Kazde wyzwanie uznajemy za wykonane wtedy, gdy dopasowane figury s3 odpowiednio
utozone z uwzglednieniem przestrzeni i perspektywy, rzucajac cien we wtasciwym ksztatcie. Aplikacja
umozliwia swobodny dostep do dowolnego poziomu gry, dzieki czemu uczen nie musi przechodzi¢
przez zbyt fatwe dla niego poziomu i moze od razu przejs¢ do tych bardziej wymagajacych.

| 4 3
[ j p : ztozony klucz

)

wrota i dziurka od klucza: 1
po prawidfowym zlozeniu klucza,
klucz otwiera wrota do

kolejnego levelu

kontrolki do obracania
i przesuwania wybranego klocka
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Geografia — aplikacja sktada sie z pieciu gtéwnych poziomdw, odpowiadajacych pieciu kontynentom.
Uzytkownik musi recznie wybraé konkretny poziom, po czym jest przenoszony do pokoju
reprezentujgcego konkretng czes¢ swiata, ozdobionego charakterystycznymi dla niej wzorami. Tam
moze zaczac¢ rozwigzywac kilkanascie przygotowanych zadan, m.in. odpowiadac¢ na pytania dotyczace
kazdego kontynentu, odnoszace sie do flag, map i konkretnych obiektéw. W kazdym zestawie zadan
znajduje sie réwniez kilka mini gier, takich jak uktadanie map czy znajdowanie przedmiotéw.

Zadania majg okreslony limit czasu, co sprawia, ze kazde z nich jest nieco bardziej wymagajace. Po
ukonczeniu wybranego wyzwania uzytkownik otrzymuje ocene (od 1 do 5) zalezng od doktadnosci,
wiedzy i czasu rozwigzania.

W 02" J9Z.JIUBIS MMM :BY1jRID)

Efekty ksztatcenia i korzysci dla uczestnika

e Posiada podstawowg wiedze na temat wirtualnej rzeczywistosci.

e Posiada podstawowe kompetencje z zakresu korzystania z autonomicznych gogli VR Oculus
Go.

e Zna mozliwosci technologii VR w procesie ksztatcenia.

e Potrafi poruszaé sie w wirtualnym swiecie w co najmniej jednej aplikacji.

e Ksztattowanie i rozwdj wyobrazni przestrzennej.

e Angazujgce doswiadczenie edukacyjne - badania prowadzone w USA dowiodty, ze informacje
przekazywane w wirtualnej rzeczywistosci sg lepiej zapamietywane i wzbudzajg wieksze
zainteresowanie realizowanym tematem.

e Zwiekszanie zainteresowania nowoczesnymi technologiami
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Warsztaty moga by¢ realizowane zaréwno w siedzibie Wyzszej Szkoty Bankowej we Wroctawiu jak i
w szkole, do ktérej uczeszczajg uczniowie (szkoty spoza Wroctawia — w zaleznosci od mozliwosci
wyktadowcow), o ile szkota dysponuje stosownym oprogramowaniem. W razie koniecznosci
powodowanej obostrzeniami sanitarnymi, zajecia mogg odbywac sie w trybie online.

Zakres merytoryczny warsztatow

Podstawowe narzedzia pracy w programie Adobe lllustrator i Corel Draw.
Zasady doboru koloréw w projektach graficznych.
Typografia.

Praca na warstwach — style, opcje pracy.

Maski, rodzaje retuszowania z zachowaniem perspektywy.
Korekta $wiatta, kolorow i ostrosci zdjecia.

Praca z filtrami m.in.: rozmycie, stylizacja, artystyczne.
Wykonywanie operacji na kilku zdjeciach (fotomontaz).
Tworzenie modeléw graficznych w formacie wektorowym.
Zapis plikow do profesjonalnego wydruku.

Wykonywanie samodzielnych projektéw.

Opracowanie layoutu.

Grafika komputerowa w kontekscie komunikacji wizualnej.
Grafika w przekazie reklamowym.

Efekty ksztatcenia i korzysci dla uczestnika

Zna podstawy pracy w programach Adobe lllustrator i Corel Draw.
Potrafi pracowac z tekstem we wskazanym programie graficznym.
Potrafi wykona¢ korekte barwng i retusz fotografii, a takze prosty kolaz.
Zna podstawowe zasady doboru kolorystyki i tworzenia logotypdw,

grafik reklamowych i na strone www.

Potrafi opracowac samodzielnie proste projekty graficzne i zna mozliwosci ich

zastosowania w praktyce.

Serdecznie zapraszam do kontaktu i udzialu w zajeciach

Aneta Nowicka, Dziat Zarzadzania Projektami, Wyzsza Szkota Bankowa we Wroctawiu
e-mail: aneta.nowicka@wsb.wroclaw.pl, tel. 71 376 23 06, kom. 698 086 840
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